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Cddigo da disciplina: | EGC5301

Carga horaria | 6 h/a

semanal:
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Semestre da oferta:

2026/02

Horario da aula:

Quarta-feira: 14:20 -17:40 Labtec (sala 202, 20. andar do Bloco D do
CED)
Sexta-feira: 14:20 - 16:00 Labtec (sala 202, 20. andar do Bloco D do

CED)
Professor/a: Prof. Dr. Giovani Gracioli
Contato: giovani.g@ufsc.br
Horario de | Quarta-feira, 10 as 12 hrs
atendimento de
estudantes:
2. EMENTA:

Introducdo a programacao orientada a objetos. Fundamentos da orientacdo a objetos: heranga,
heranca multipla, polimorfismo, encapsulamento, construtores e destrutores, associacao. Sobrecarga
De operadores. Introducdo as estruturas de dados. Pilhas, filas, listas, arvores, tuplas, dicionarios e
sets. Algoritmos de ordenacdo e busca.

3. OBJETIVOS:

3.1 Geral:
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Entender os conceitos relativos aos fundamentos da orientacao a objetos, ao uso e implementacao
de estruturas de dados e algoritmos de ordenagdo e busca, a fim de possibilitar a implementacao de
programas computacionais avangados.

3.2 Especificos:

a. compreender 0s conceitos relacionados ao paradigma de programacao orientada a objetos;
b. estruturar programas computacionais utilizando estrutura de dados;

c. entender e aplicar algoritmos de ordenacao e busca;

d. desenvolver programas computacionais eficientes.

4. CONTEUDO PROGRAMATICO:

Unidade I — Fundamentos da orientacao a objetos

1.1. classes e objetos;

1.2. heranca e heranga multipla;
1.3. polimorfismo;

1.4. encapsulamento;

1.5. construtores e destrutores;
1.6. associacao; e

1.7. sobrecarga de operadores;

Unidade II - Fundamentos das estruturas de dados
2.1. Pilhas: implementacdes e aplicacdes;

2.2. Filas: implementac0es e aplicacoes;

2.3. Listas: implementagdes e aplicacoes;

2.4. Arvores: implementacdes e aplicacdes; e

2.5. Tuplas, dicionarios e sets.

Unidade III — Algoritmos de ordenacao e busca
3.1. Complexidade de algoritmos;

3.2. Algoritmos de ordenacdo; e

3.3. Algoritmos de busca.

Unidade IV — Pratica de programacao
5. METODOLOGIA

5.1 Visao Geral

As aulas tedricas consistem em apresentacdes orais do conteido por parte do professor e discussoes
coletivas dos conteudos contidos em artigos, capitulos de livros e sites da Internet indicados pelo
professor. As aulas praticas envolvem a andlise de programas previamente elaborados pelo
professor e o desenvolvimento de programas conforme os topicos do conteudo progrmatico. Alguns
topicos serao abordados ou aprofundados na forma relatério ou sugestdo de estudo. Todo o material
de ensino é disponibilizado no Moodle.

Pagina2de5



5.2 Estagiario de Docéncia

Além do professor, responsavel pela disciplina, esta prevista a participacdo de um estagiario de
docéncia, que ird trabalhar juntamente com o professor no desenvolvimento e avaliacdo das
atividades. As informag0es sobre o estagidrio de docéncia e sua disponibilidade para atendimentos
sao disponibilizadas no Moodle.

6. AVALIACAO

6.1 Instrumentos de Avaliacao

A disciplina possui as seguintes atividades avaliativas:
* Provas regulares (P): Duas provas individuais sem consulta;

Trabalhos de implementacao (T): Dois trabalhos praticos de programacao com prazo de
entrega definido pelo professor;

Atividades de fixacdo (AF): Diversas atividades de fixacdo de contetido com prazos para
entrega definidos pelo professor. Estas atividades compreendem questionarios sobre partes
do contetdo, estudos dirigidos ou atividades de sala de aula invertida.

Laboratérios Virtuais de Programacao (LVP): Diversas atividades praticas de
programacao fornecidas como laboratorios virtuais de programacao no Moodle.

Os seguintes critérios serdo observados para fins de avaliacdo individual dos(as) discentes:

Compreensao dos contetidos discutidos;

Clareza e qualidade das solugoes das atividades praticas;

Desempenho na apresentacdao da solucao e/ou qualidade do relatério da atividade avaliativa
entregue;

Cumprimento de prazos de entrega das atividades e trabalho pratico (ndo serdo aceitas
entregas de atividades fora de prazo ou por email).

As atividades avaliativas (Ps, Ts, Afs e LVPs) serdo individuais, exceto quando claramente definido
no enunciado das mesmas. Além das solucdes das atividades, o professor podera solicitar aos(as)
discentes: (i) a entrega de um relatério descritivo com detalhamento da solugdo proposta e
resultados observados ou (ii) apresentacdo da solucao proposta de forma presencial. A entrega e o
acompanhamento do trabalho (T), das atividades praticas (LVPs) e das atividades de fixacdo (AFs)
sera realizado Moodle.

ATENCAO: Nio serdo toleradas coépias de solucdes de atividades avaliativas. No caso de
identificacdo de cépia, todos(as) os(as) discentes envolvidos(as) receberdo nota zero. Em caso de
reincidéncia, a situagdo sera levada a coordenacdo do curso. Ressalta-se que os(as) discentes ndo
deverdo fazer uso de repositérios ptiblicos para o desenvolvimento das atividades avaliativas sob o
risco de colegas copiarem as solucdes disponiveis publicamente. Ao disponibilizar a solucdo em
repositorio publico os(as) discentes assumem o risco de possibilidade de coOpia e, portanto, estes
casos também serdo considerados como plagio e todos(as) os(as) envolvidos(as) receberdo nota
zero. Da mesma forma, ndo serdo tolerados o uso de IA para geracao de cddigo substituindo parcial
ou totalmente a responsabilidade do aluno em termos de codificacdao. O uso de IA nos trabalhos e
atividades devera ser explicitamente descrito quando houver. O professor ira disponibilizar no
moodle um guia de boas praticas para o uso de IA.
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6.2 Reposicao de Atividades Avaliativas

No caso de impossibilidade de realizacdo de prova (P) por motivo justificavel, devidamente
comprovado, o(a) discente deverd solicitar ao professor, dentro do prazo de 3 dias uteis, a
autorizacao para substitui-la, através de uma prova substitutiva (PS), cujo contetido avaliado sera
equivalente ao conteido total da disciplina. A PS sera realizada posteriormente em data definida no
cronograma da disciplina. A nota da(s) prova(s) perdida(s) sera substituida pela nota obtida na PS.

6.3 Calculo da Média Final (MF)

Os(as) discentes com frequéncia suficiente (FS) terdo sua média final (MF) calculada da seguinte
forma:

MF=0.4x(P1+P2)/2+0.3x(T1+T2)/2+0.25x (LVP1+LVP2...+LVPn)/n +0.5x (AF1+AF2+ ...+
AFn)/n

6.4 Prova de Recuperacao (REC)

Conforme pardgrafo 2° do artigo 70 da Resolugcdo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente
(FS) e média final no periodo (MF) entre 3,0 e 5,5 terad direito a uma nova avaliacdo ao final do
semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme paragrafo 3° do artigo 71 desta
resolucdo, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

7. CRONOGRAMA

O cronograma da disciplina sera disponibilizado no Moodle. O conteido programatico sera dividido
nas suas 3 unidades e o cronograma indicara a quantidade de semanas necessarias para cobrir o
conteido de cada unidade. A pratica de programacao sera realizada dentro de cada unidade. As AFs
e LVPs sera disponibilizadas no moodle.

As datas aproximadas para a realizacdo das provas sdo:
Provas regulares (P): 8a e 15a semanas do calendario académico.

Prova substitutiva (PS): Ultima semana do calendério académico.
Prova de recuperacao (REC): Ultima semana do calendario académico.

8. BIBLIOGRAFIA
8.1 Bibliografia Basica

GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e estruturas de
dados. Rio de Janeiro: Livros Tecnicos e Cientificos, 1985. 216p. ISBN 8521603789.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padroes de projetos orientados a objetos com
java. Rio de Janeiro: Campus, c2001. xvi, 566p. ISBN 8535206930.
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PILGRIm, Mark. Dive Into Python 3. 2nd ed. 2009 .Berkeley, CA. Disponivel em:
https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4302-2416-7. Acesso em: 08 maio 2025.

Ao longo do semestre, a bibliografia é acrescida com a indicacdo de artigos publicados em
periodicos cientificos e disponibilizados aos alunos, via Portal de Periédicos da CAPES.

8.2 Bibliografia Complementar

SUMMERFIELD, Mark. Programacao em Python 3: Uma Introducdao Completa a Linguagem
Python. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013. 506 p.

GAMMA, E. et al. Design Patterns — FElements of Reusable Object-Oriented Software.
AddisonWesley, 1995.

WAZLAWICK, Raul S. Introdugdo a Algoritmos e Programacdo com Python. Sdo Paulo: Elsevier,
2018.
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